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第一章 緒論 

第一節 背景與動機 

印刷術的發明對於文化的發展與進步，是無庸置疑的。印刷術是

人們公認的「文明之母」，中國印刷術的發明更是世界文明史上的一

大貢獻，印刷術的發展和宗教信仰、日常民生、社會文化、科技發展

又有著息息相關、密不可分的關係。孫中山（民 45）在其所著的「實

業計劃」中指出：「據近世文明言，生活之物質原件，共有五種，即

食、衣、住、行及印刷也」。並且又說明「人類沒有印刷技術，文明

就無法進步」，真切地說明了「印刷」為文明進步的一個重大因素。 

印刷的方式、型態，隨著時代與科技的演進，其技術發展與印刷

適性範圍不斷蛻變、更新、擴充，影響力已遍及人類所有生活中。如

今印刷的風貌已由二千多年前的印章紋飾複製技術，進步到圖文整合

的電腦印刷傳播技術(林行健，民 90)。其內涵早已不可同日而語，依

其內涵之轉變，可將印刷分為三個階段：1.Printing(印刷技術)階段：

印刷技術由手工慢慢轉型到機械印刷；2. Graphic Arts(圖文複製)階

段：隨著印前自動化機械設備盛行，印前版面設計工作(包含設計完

稿、分色、拼版、組版等技術)成為印刷流程中重要的一環之圖文兼

具的彩印階段；3. Graphic Communications (圖文傳播)階段：進入到

目前全面電腦化之印前、印刷、印後，及印件網路傳輸、全電腦控制

印刷傳播的階段。 

印刷一詞在西方早已被重新定義，目前美國包含 Graphic 

Communications Association(GCA) 、 International Graphic Arts 

Education Association (IGAEA)在內的數十個組織，都已將圖文傳播定

義為 1.一種生產流程、行業，將產品創造出來，發展、製造之後並且

加以散播；2.利用文字與圖像的結合以傳達資訊、構想和情感；3.圖

文傳播產出的商品有助學習，增加生活樂趣，動機，並刺激商業發展；
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4.圖文傳播銷售部門，包含了印刷、出版、包裝、電子影像技術及相

關之技術，一般稱之為印刷 (Graphic Arts, Printing)或影像行業

(Imaging Industries)。 

圖文傳播技術基礎範圍，包含圖文傳播製作過程中的所有面向，

從原稿的規劃(構思、設計和排印)，經過複製完成和包裝配送過程。

這技術包含了電子印前技術、產生影像、資料重組規劃於網頁、多媒

體互動數位攝影、電子數位影像及電子出版等。並包含所有的印刷方

法(平版、樹脂凸版、凸版印刷、凹版、網版印刷、雕刻、燙金、噴

墨、熱感、熱轉移印刷術、直接數位、電子、雷射印刷，及其他電子

或專門影像複製的技術)。印後處理(摺疊、切割、固定、成型)和產品

分配之後就完成了整個製造的流程。除了以上各點，還須注意銷售

額，生產所需的設備及服務、消耗品，所有生產活動的經營管理，財

務支配，人力資源，工程，安全及環境品質保障，製造包裝好的成品

如何銷售營運等問題。 

印刷到了現代，由於生產的方式、型態等，必須隨著時代與科技

的演進，已經被重新再定義。本研究在於探討台灣圖文傳播科技之發

展，必須由印刷的源流－手工雕印開始研究，一直到今日台灣的圖文

傳播科技現況的瞭解，故本研究範圍包含了印刷技術(Printing)、圖文

製作科技(Graphic Arts)、圖文傳播科技(Graphic Communications)三階

段。 

在西方印刷科技傳入的過程當中，原本因為傳教士欲刊印聖經等

出版物以利傳教而引進的新式印刷機械、技術，也因時勢所導，以其

優於傳統手工技術的特質，成為新寵，同時也改變整個近代印刷科技

的觀念及發展，其科技發展的史料與事件(史實)的研究，有助於相關

研究者對此領域有更全面的了解，同時也能鑑古知今。 

台灣印刷相關業者近年面臨多項重大轉變，首先是新媒體加入分

享原有市場；印刷機械不斷地推陳出新，加速印刷機械汰新速率；大
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量新科技、技術的加入等，使得學習時間縮短，且生產結果易於量化，

使得能夠建立一套生產標準。圖文傳播科技因新科技的加入，產生了

結構上的改變，由圖文整合到跨流程整合再到媒體整合，科學技術無

一不應用到圖文傳播科技上，更說明了彼此密不可分的關係。 

迄今為止，有關台灣圖文傳播科技發展相關研究仍十分缺乏，多

為片段性的研究，而且至今尚未有相關學術研究論文對圖文傳播科技

未來發展進行探討。 

誠如前所說，印刷為文明之母，圖文傳播產業的發展，代表著文

化事業的發達、文明的進步；再則，近年來政府機構及學術單位對於

本土化研究越來越重視，越來越多學者投入台灣本土研究，在圖文傳

播領域方面，雖然有許多學者投入於印刷史的研究，但主要偏重中國

大陸印刷發展，極少對台灣本土印刷發展歷程進行研究。 

台灣圖文傳播技術發展從手工雕版開始，歷經機械印刷、照相製

版、電子分色、自動化生產到目前網路化、數位化生產流程，發展過

程中受社會文化、政治、經濟、科技技術發展因素影響甚鉅；另外，

圖文傳播產業面對新媒體的加入、全球化的趨勢等問題之因應，以及

未來發展趨勢、發展方向等因素，都是值得深入探究的問題。 

因此，本研究以台灣圖文傳播科技發展歷程及產業未來發展方向

為研究主題，分析社會文化、政治、經濟、科技發展對於台灣圖文傳

播科技發展之影響，以及未來產業發展趨勢及機會。盼能了解圖文傳

播科技發展歷程與國內產業現況，以檢視台灣圖文傳播科技發展的情

形外，期待能引領對圖文傳播科技有興趣的研究者，能對台灣圖文傳

播科技發展歷程有一全面的瞭解外，並提供產業界未來發展方向的參

考文獻。 
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第二節 研究目的 

依據上述研究背景與動機的敘述，本研究以「台灣圖文傳播科技

發展歷程」及「台灣圖文傳播產業未來發展方向」為主要研究主題，

分析社會文化、政治、經濟、科技發展對於台灣圖文傳播科技發展歷

程之影響，以及未來產業發展趨勢及機會。本研究目的為： 

一、了解台灣圖文傳播科技發展歷程。 

二、了解外在環境對台灣圖文傳播科技發展之影響。 

三、了解台灣圖文傳播科技產業目前發展困境。 

四、了解台灣圖文傳播科技未來發展機會及趨勢。 

五、了解台灣圖文傳播科技未來發展方向。 

第三節 研究問題 

依據以上研究目的，本研究待答問題如下： 

一、台灣圖文傳播科技發展歷程為何? 

二、影響台灣圖文傳播科技發展因素為何？ 

三、台灣圖文傳播科技產業目前發展困境為何？ 

四、台灣圖文傳播科技未來發展機會及趨勢為何？ 

五、台灣圖文傳播科技未來發展方向為何？ 
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第四節 名詞界定 

  為明確本研究相關專業名詞之含意，僅界定如下： 

一、印刷(Printing) 

是指印刷發明到 1950年代文字或圖印刷印之印刷技術（Printing）

又稱印刷技術。此階段的印刷技術由手工慢慢轉型到機械印刷，印刷

品大多保留在以文字為主、圖片為輔的單色或套色印刷品上。 

二、圖文複製(Graphic Arts) 

指 1950 年代以後，由於電子、雷射科技，透過電子分色機、雷

射分色機、照相打字等印前設備將印刷品彩色化、圖像化的圖文製作

技術，同時更包含了色彩學、版面設計等美學概念在內。由於此時期

之技術內涵結合了印刷技術與圖像技術 (Printing & Imaging 

Technologies)，故以圖文複製(Graphic Arts)稱之。 

三、圖文傳播(Graphic Communications) 

指全面電腦化之印前、印刷、印後及印件網路傳輸，全電腦化控

制傳輸印刷，及 Desk-top Publish(桌上出版，簡稱 DTP)、Print on 

Demand(依需印刷，簡稱 POD)等平面傳播技術之總稱。 

四、圖文傳播科技(Graphic Communications Technology) 

自 1984 年 Apple 電腦的 MAC 系統推出以來，圖文印刷科技由

封閉式電腦系統(Close System)進入開放式系統(Open System)，進而

隨著科學技術的發達，數位化、網路化技術大量的加入，圖文印刷技

術內涵包含更廣外，圖文印刷流程也隨之高度資訊化及數位化，使得

資料的交換與共享成為可能。數位化印刷製程能從印前、印刷、印後

加工充分連貫，沒有阻礙，多家印刷產業的供應商以及學術團體所聯

合組成的商業策略聯盟(International Cooperation for Integration of 
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Processes in Prepress, Press and Postpress, 簡稱 CIP4)，致力制定通用

的檔案交換與資料分享格式，以整合印刷技術，圖文複製及圖文傳播

技術，使繁複的圖文整合工作與傳播方式起了革命性的改變。因此，

印刷科技也由印刷技術(Printing) 、圖文複製(Graphic Arts)、 圖文傳

播(Graphic Communications)整合為一科技，本研究界為圖文傳播科技 

(Graphic Communications Technology)。 

五、文化印刷 

印刷產業依照被印材料的不同，以紙張為主要被印材料時稱為平

面印刷，其依照產品本身功能又可分為文化印刷、商業印刷及美術印

刷三類。文化印刷指產品以傳播知識為主要任務之印刷品，包含書

刊、報紙、教科書、雜誌期刊等。 

五、質化研究（Qualitative Research） 

「質化研究」界定為任何不是透過統計程序或其他量化的方法，

以達成研究目的之研究程序。本研究採用質化研究的目的旨在求說

明、解釋或預測我們真實世界的現象。 
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第五節 研究範圍與限制 

依據本研究之研究目的，訂定本研究擬探討之範圍與限制如下： 

一、台灣自明永曆 15年(清順治 18年，1661年)鄭成功率領大軍登陸

後，即着戶官刻板命令八條頒行，這是有關台灣的漢文印刷品的

最早記載，故本研究設定西元 1661年至今為研究的時間範圍。 

二、本研究著重在台灣圖文傳播科技發展歷程，包含 Printing、Graphic 

Arts、Graphic Communications 三個階段，以科技之出現、發展

及應用為主要的研究範圍。 

三、科技發展歷程中，並非所有的科學技術都可以被廣泛應用（短暫

出現），對於在台灣未被廣泛應用的科技技術，不在研究範圍內。 

四、各類印刷品中，文化印刷對知識傳播之影響力、市場需求量上，

佔重要的地位，故本研究以文化印刷為主要研究對象，文化印刷

範圍包含書刊、報紙、教科書、雜誌期刊等。 

五、本研究之專家訪談對象以自評的產業經營者與學界相關研究者為

對象，因此「產業未來發展方向」也以受訪者思維之共同性方向

為限。 
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第六節 研究方法與步驟 
本研究採歷史研究法（Historical Method），以事件發生時間的先

後順序來探討圖文傳播科技發展過程。研究方式主要是透過歷史文獻

探討與專家訪談方式進行，首先以永曆 15年(清順治 18年，1661年)

鄭成功率領大軍登陸後，即刻板傳令八條頒行開始探討，再回顧過去

台灣圖文傳播科技如何由手工雕版為主的印刷技術，演變到今日結合

IT(Information Technology)技術的網路化、數位化印製流程。這一部

分則經由收集前人相關研究、政府出版品、主計處統計資料、產業調

查報告、實地訪查及專家訪問過程完成。其次，針對圖文傳播產業發

展現況及未來發展的議題，進行專家訪談，收集目前產業界及學界專

家學者的意見，整理分析後，歸納成本研究結論與建議各事項。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 1-1 研究流程圖 
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