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附錄一、劇本草稿 

附錄 1-1  自傳原稿 

成長的年表 內容 

主標題： 

從出生學爬到小學－啊，多

麼痛的領悟。 

 

副標題： 

小時候的我就注定與畫畫

結下了樑子。 

從幼稚園時期模仿原始人在家裡水泥牆上作洞穴壁畫，一直到黃色日

曆紙上的超人與怪獸大戰。不管是衣架子飛舞後大腿所遺留的青紫傷

痕，或是母親「讀書萬歲」的教育理念，我是一句也沒聽進去。那種

原始的創作慾望始終沒有熄滅過，作業可以不寫，但是我偉大的創作

不能間斷。後來在小學一年級偶然的背著母親偷偷參賽得獎後，我的

生命開始轉彎。 

主標題： 

小學到國中－在學校享有

特權的日子。 

 

副標題： 

我開始在繪畫比賽中無往

不利了。 

那是一段怪怪的日子，每個月從司令台的廣播器上都得報上好幾次我

的名字，走在福利社、教師辦公室，我不認識別人，別人都認識我。

當然這也對我帶來了不少的好處，幫地理老師畫地圖、幫生物老師畫

動植物解剖圖、幫歷史老師畫朝代疆界，這都算是家常便飯，而往往

討厭的升旗典禮與掃地工作也就可以免了，嘉獎、小功更是不斷。同

學間如果喜歡的圖案就會叫我幫他們模擬一張外加親筆簽名，依照尺

寸論件計酬，我的零用錢自然也就由他們包辦。而國中的成績就在老

師的藤條與體罰裡，驚滔駭浪的過關了。至於高中，那是一個意外。

主標題： 

國中到高中－我的術科營

養不良 

 

副標題： 

真的是意外還是命中注

定？ 

其實全部的人都不看好我能考上什麼好的高中，只因為我的爛學科成

績，但是我也有話要說，那種填鴨式的教育方式只能教出一流的考試

機器，不是我該追尋的規則。當時報考了南二中美術班，只是死馬當

活馬醫，考試當天在母親的陪同下，我像一隻入了狼群的羊一般前往

二中考場，一進考場的樓梯，考試十五分鐘的鐘聲響起，考場鐵門在

我身後拉下，好像就先給我判了死刑，在沒有任何術科訓練的情況

下，透過左顧右盼的推敲揣摩，莫名其妙的考上了。我想，那真的是

意外。 

從零開始的術科學習，讓我耗費無數的夜晚與自己賽跑，無數的假日

在補習班奔波，然而一直到大學聯考前，仍然沒有受到術科老師的青

睞，其實真讓我有點灰心，後來認真想想，我在高中的日子其實也沒

想明白畫畫到底為了什麼，只是覺得累得像狗。 

主標題： 

大學生活－我有不斷戰鬥

的靈魂 

 

副標題： 

不安定的靈魂，開始復活。 

為了考上大學，我在圖書館朝八晚十的日子苦撐了三個多月，我是一

頭熊，現在是我的冬眠時期，大學聯考期限一到，我大開殺戒。靠著

我敏銳的直覺分析著考試的情勢、南北術科的差異、小道消息以及絕

佳的運氣，這裡已經沒有太多可以與我抗衡的敵人，我以班上術科最

高分摔破了所有老師與同學的眼鏡。我的戰利品是可以在台北市立師

院與東海大學之間選擇一所學校就讀，而我選擇了挑戰性較高的後
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者。進了大學我在社會經驗與課程學習間來往奔馳，我反而像一頭急

著想脫離母親身邊一窺外面世界的小小獵豹，好奇心很高但求生能力

不足。手繪海報與傳單設計是我一開始接觸到的獵物，我沒有花太多

的時間就得心應手了起來。 

主標題： 

開始尋找志同道合的夥伴 

 

副標題： 

大二下學期，我更有膽量

了。 

我很快就對這種目標失去了興趣，3D電腦繪圖是我新的獵物，牠再

度勾起我原始的征服慾，這樣新的獵物比我想像的更有難度，3D模

組與動畫製作對我來說就像是北極熊的世界，冰冷而且陌生。專家是

訓練有素的狗，喔不，狗的世界是以前填鴨教育的生活，我不想對自

以為是的教育制度搖尾乞憐、渴求溫飽，現在的我需要更高級的獵殺

技巧，更自由的搏殺心態。那年夏天很快過去了，我的獵物在我還沒

搞懂牠的作息以前變得更狡猾了，牠開始懂得利用電子佈告欄 BBS

與全球資訊網WWW一起行動，但這無法阻止我，我還是聞到了血

腥味。此時，新的同伴出現了，大四與畢業學長他們與我有共同的目

標，不同的是，他們有更多的經驗可以讓我吸收學習，東海美術系第

一個網站是我們共同獲得的第一份獵物。 

主標題： 

畢業進入社會－一個好大

的牢籠 

 

副標題： 

南部草原，目前找不到對

手。 

終於卸下學生的保護傘回到台南，命運之手推動著我必須前往新的旅

程，雖然每個職場的前輩都是我值得學習的對象，但我與其他社會新

鮮人不同，我早已磨好我的利爪準備戰鬥，擋我者死。我一直以為我

是頭萬里獨行的野獸，但那成就不了大事情，許多的大事情得靠團隊

合作，就連非洲草原的獅子也不例外。因此在進入我生命正式的第一

份工作後，我開始收斂孤傲的氣焰，學習在印刷廠商及客戶之間扮演

黃鼠狼的地位，爭取他們的高度配合與支持，而這也變成我待得最

久、學得最雜的日子。我的獵物變的多樣化了，我的首領丟給我兩樣

新的任務：一、取得國貿業務的技能，我必須使用英文獨立完成與國

外參展的所有場地租借事宜、廣告雜誌刊登、公司產品海空運的運

送。二、取得系統管理者MIS的基本技能，包含資料備份、電腦化

教育及權限管理等。 

主標題： 

是否該休息一下？ 

 

副標題： 

幸運女神不再對我微笑，一

切不順心的開始。 

 

每件事情都有個瓶頸，我已經玩膩了黃鼠狼的遊戲，那只會讓我的創

作生命慢慢腐蝕殆盡，一隻跑不動的獵豹沒有威脅性。為了找回乾涸

生命的綠洲，我撘著電聯車開始來往高雄通勤的生涯，一位帶有兩條

時報廣播金鐘獎光榮傷疤的前輩，希望我能夠跟上他生命的節奏，在

每天在朝九晚九的磨練下，過程並不順利，一次次任務的挫敗裡，我

發現另一道需要跨越的門檻。在看不到美學的原點的焦慮下，我想我

需要休息，尋找下一個生命的窗口。二個月休養生息後，我燃起了繼

續進修的念頭。 

主標題： 

我要贏！  

 

在準備碩士考試的過程裡，我找到了給我指引的人。他是我新工作的

主管，也是他點出我生命裡的不足。在學習的過程裡，我像蟒蛇一般

脫了好幾次的皮，但是每次的蛻變也讓我變的更為強壯。我了解到如
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副標題： 

夜夜難以成眠。 

何用認真而嚴肅的心，去看待生命裡遇到的每一個獵物，重視基本功

夫的認知與長輩經驗的體認，而不是反求技術的華麗。 

主標題： 

新的里程碑 

 

副標題： 

從不停止追逐。 

脫胎換骨後的我，對於設計有了更新一層的體認，而時間也走到了該

前往碩士考試的那一天。在考試的那幾天裡，隱隱約約有一種勝利的

預感，然而緊繃的心情仍然充斥著我的身體。數個星期後，我從師大

的網站上看到了自己的名字，我知道這只是另一段旅程的開始。 

 

 

附錄 1-2  第一版劇本：小劍的故事 

場景 1 注定與畫畫結下了樑子。 

 

情 

節 

內 

容 

從幼稚園時期模仿原始人在家裡水泥牆上作洞穴壁畫，一直到泛黃日曆紙上的超人與

怪獸大戰。不管是衣架子飛舞後大腿所遺留的印記，或是母親的諄諄教誨，小劍是一

句也沒聽進去。那種原始的創作慾望常常令他心癢難瘙。作業可以不寫，但是偉大的

創作不能間斷，這是小劍一直堅持的理念。後來在小學一年級偶然的背著母親偷偷報

名繪畫比賽得獎之後，他的生命才真正忙碌了起來。 

場景 2 享有特權的日子。 

情 

節 

內 

容 

畫畫這件事似乎並不難。小學時代是小劍走路有風的日子，每個月從升旗台的廣播器

上都得報上好幾次他獲獎的消息，公佈欄的玻璃後面也常常出現小劍的畫作。這些榮

譽帶給了小劍不少的好處，幫地理老師畫地圖、幫生物老師畫動植物解剖圖、幫歷史

老師畫朝代疆界，都算是家常便飯，而往往討厭的升旗典禮與掃地工作也就可以免

了，嘉獎、小功更是老師跟他合作無間的證明。同學間如果喜歡的圖案，有時候就會

請小劍幫他們模擬一下還要外加親筆簽名，零用錢自然也就不少，後來他才知道原來

這叫接 Case。 

場景 3 心的監獄。 

情 

節 

內 

容 

小劍其實滿討厭回想起國中的那段日子。剛踏入這個陌生的環境，發現處處都是危

險。在能力分班的教育制度下，上段班的好學生們就像待宰的雞，知識是他們的飼料，

甚至連輔導課這種抗生素也來者不拒。下段班的學生則像非洲鬣狗，弱小的學生就像

腐敗的食物一般吸引著牠們成群而來。至於小劍則只想扮演一隻安分守己的犀牛，動

作雖然遲緩，但只吃感興趣的食物，萬一遇到敵人，他也會做好戰鬥的準備。 

場景 4 美術的門外漢。 

情 

節 

內 

容 

其實身邊的人都不看好小劍能考上什麼好的高中，只因為小劍不喜歡讀書，但是小劍

也常常說：「那種填鴨式的教育方式只能教出一流的考試機器，不是我該追尋的規則。」

當時報考的美術班，更是死馬當活馬醫。考試當天在母親的陪同下，小劍像一隻誤入

狼群的羊一般前往考場這個大圍欄，一踏上考場的樓梯，已考十五分鐘的鐘聲響起，

考場鐵門在身後拉下，好像就先給他判了死刑，在沒有任何術科訓練的情況下，透過
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左顧右盼的半作弊方式，小劍莫名其妙的考上了。 

場景 5 營養不良的術科。 

情 

節 

內 

容 

從零開始的術科學習，讓小劍必須耗費更多的時間，追趕同學在國中美術實驗班已有

的訓練，還好這是小劍的興趣，所以並不乏味。每當夜深人靜的時候，七手八腳的在

課業與繪畫之間掙扎，漸漸的習以為常。不過，跟國中時期比較起來，這裡好太多了。

一直到大學聯考前，小劍的努力仍然沒有受到老師的肯定，讓他也有點自暴自棄起

來，後來認真想想，自己在高中的日子其實也沒想明白畫畫到底為了什麼，只是覺得

晚上常常睡不飽。 

場景 6 不斷戰鬥的靈魂。 

情 

節 

內 

容 

為了考上大學，小劍在高三選擇了在圖書館冬眠蟄伏了三個多月，大學聯考一到，開

始感到飢腸轆轆，需要食物來填飽肚子。靠著他敏銳的直覺分析著考試的情勢、南北

術科的差異、小道消息以及絕佳的運氣，這裡已經沒有太多可以與之抗衡的敵人。小

劍以班上術科最高分摔破了所有老師與同學的眼鏡。他的戰利品則是可以選擇一所喜

歡的大學就讀。 

場景 7 大學新鮮人ㄟ。 

情 

節 

內 

容 

進了大學，小劍馬上像一頭急著想脫離母親身邊一窺外面世界的小獵豹，在社會經驗

與課程學習間來往奔馳，好奇心很高但求生能力不足。POP手繪海報是一開始接觸到

的小獵物，他沒有花太多的時間就得心應手了起來。 

場景 8 兩年後更有膽量了。 

情 

節 

內 

容 

小劍很快就對這種目標失去了興趣，電腦繪圖是他新的獵物，牠再度勾起小劍原始的

征服慾，這樣新的獵物比想像中的更有難度，3D模組與動畫製作就像是北極熊的世

界，冰冷而且陌生。專家是訓練有素的狗，（喔不，狗的世界是以前填鴨教育的生活。

小劍並不想對那樣的教育制度搖尾乞憐、渴求溫飽。）現在的小劍需要更高級的獵殺

技巧，更自由的搏殺心態。 

場景 9 大四那一年。 

情 

節 

內 

容 

那年夏天很快過去了，獵物在小劍還沒搞懂牠的作息以前變得更狡猾了，牠開始懂得

利用電子佈告欄 BBS與全球資訊網WWW互相掩護行動，但這無法阻止小劍，他還

是聞到了血腥味。此時，新的同伴出現了，大四與畢業學長他們有著共同的目標，不

同的是，他們有更多的經驗可以讓小劍吸收學習，系上的第一個網站是他們共同獲得

的第一份獵物。 

場景 10 一片炎熱的草原。 

情 

節 

內 

容 

卸下了學生的保護傘回到南方，命運之手推動著小劍必須前往新的旅程。雖然每個職

場的前輩都是小劍值得學習的對象，但他與其他社會新鮮人不同，他早已磨好利爪準

備戰鬥。小劍一直以為他自己是一頭萬里獨行的猛獸，但那種假象陶醉不了多久，許

多的大事情還是得靠團隊合作，就連非洲草原上的獅子狩獵也會單獨出擊。因此小劍

開始收斂孤傲的氣焰，學習在印刷廠商及客戶之間扮演狐狸的角色，爭取他們的高度

配合與支持，而這也讓小劍學習到不少在職場工作的哲學與禁忌。 
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場景 11 旱季漸漸來臨。 

情 

節 

內 

容 

每件事情都有個瓶頸，在玩膩了狐假虎威的遊戲之後，小劍覺得他的創作生命正快速

的消逝殆盡，一隻跑不動的猛獸沒有威脅性。為了找回綠草茵茵的生命水塘，小劍開

始了另一段通勤的生涯，一位帶有兩條時報廣播金鐘獎光榮傷疤的前輩，希望小劍能

夠跟上他生命的節奏，然而過程並不順利，一次次任務的挫敗裡，小劍發現了自我的

界線。在看不到美學原點的焦慮下，他迫切渴望休息，尋找下一個生命的窗口。二個

月休養生息後，小劍有了繼續進修的念頭。 

場景 12 無可就藥的完美。 

情 

節 

內 

容 

在準備繼續升學的過程裡，小劍找到了指引的人。他是小劍新工作的主管，也是他點

出小劍生命裡的答案。在學習的過程裡，小劍像蟒蛇一般不斷的蛻變，在眼高手低的

狀況下，超過負荷的頭腦令他產生神經質的感覺。唯一的好處是漸漸的了解到，如何

用認真而嚴肅的心，去看待生命裡遇到的每一件事，重視基本功夫的認知與長輩經驗

的體認，而不是反求技術的華麗。 

場景 13 新的里程碑。 

情 

節 

內 

容 

脫胎換骨後的小劍，對於設計有了更新一層的體認，而時間也走到了該前往考試的那

一天。在那幾天裡，小劍隱隱約約有一種勝利的預感，然而緊繃的心情仍然充斥著他。

數個星期後的某一天，他在網站上看到了自己的名字，他已經做好準備，迎接另外一

段旅程的開始。 

 

 

附錄 1-3  第二版劇本：白牙森森 

編 號 情       節       內       容 備       註 

1 

在白牙森森的印象裡 

媽媽手上的衣架子是很可怕的東西 

只要是模仿原始人在白牆上畫畫後 

所換來的都是一身的傷痕累累 

但是創作的魔力 

好像汽水瓶裡的小泡泡 

一直頑固的冒出來 

文字開始分段敘述。 

2 

同伴們都認為森森很不一樣 

除了牠那兩支過長的牙齒外 

畫畫的才藝更是與眾不同 

而森森也很樂意幫牠們 

畫一張肖像  彩繪一下房間 

然而 

森森偶而會想 
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彩繪摩天大樓 

不知道是什麼感覺 

3 

隨著森森的牙齒越來越長 

媽媽也決定帶牠前往『自我迷失的荒原』 

並告訴牠自己找到回家的方法 

而森森也開始了自己人生的旅程 

在路途中 

嘴角還殘留著水牛血跡的鬣狗們 

虎視眈眈的看著 

「這個奇怪的小子是新來的吧」 

羚羊們自顧自的吃著水草 

對於森森一點都不感興趣 

為了方便插畫設計，追加場景

描述。 

4 

荒原的白天特別長也特別熱 

連森森也開始懷疑起自己能否通過它 

忽然一個心底的聲音告訴自己 

「我與那些荒原的動物 

絕對是不一樣的」 

經過了三年的跋涉 

森森終於來到了『沉沒自信的沼澤』 

在這裡，牠看到了很多鱷魚的繪畫作品 

每一件都是牠畫不出來的 

森森感到很徬徨 

 

5 

在這個暗無天日的沼澤 

森森的繪畫技巧進步了很多 

雖然這裡的夜晚寒風刺骨 

然而比起荒原要有趣的多 

當這些作品不再吸引牠之後 

牠開始尋找離開的方法 

 

6 

在沼澤的中央 

森森看見了一本巨書 

上面寫著『知識加持』 

森森在裡面待了三個多月 

在裡面的全心學習 

牠完全明白 

牠可以輕易的離開這個地方 

 

7 

在離開沼澤後 

森森見到了『路燈雨林』 

冰冷的柱子與活躍的鳥類 
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很快的吸引了牠 

8 

白牙森森很快的了解到 

要畫好一隻活潑亂動的動物 

要有更高級的繪畫技巧 

與更自由的心境 

 

9 

森森發現了一種方形的傳送門 

可以讓自己在不同的虛擬空間 

自由移動 

這讓牠在捕捉鳥類的動態更加的方便 

 

10 

七年後，森森自信滿滿 

又回到了『自我迷失的荒原』 

這時的白牙森森覺得自己已經有所成長 

可以回去見媽媽了 

 

「嘿！小子。你是誰？」 

一個胖胖的身影叫住森森 

原來叫住牠的是一隻叫『藍尾巴』的美洲虎 

孤單的旅程 

有人同行的感覺還不錯 

新角色「藍尾巴」登場！ 

11 

藍尾巴告訴森森 

「我曾經在灼熱沙漠遇見過一個繪畫高手」 

那是位於荒原西南邊境的地方 

這引起了森森的好奇心 

 

「吼！找我嗎？」 

一隻老虎在電線桿上 

對著森森打招呼 

「你怎麼知道我找你？」 

「因為我嗅到你身上跟我有相同的味道」 

 

12 

「哇－」 

森森看到了自己界線外的作品 

不自禁感到快樂又羞愧 

快樂的是看到進步的空間 

羞愧的是自己井底蛙般的自信 

 

「你能跟上我的足跡嗎？」 

森森自信的點了點頭 
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在重新認識自己美學的原點後 

牠變得相當的神經質 

高度的完美主義 

13 

「我已經沒有什麼可以教你了」 

「我還不知道你的名字」 

「叫我陸斯特吧」 

「在北方有比我更厲害的傢伙存在」 

白牙森森知道現在不是回家的時候 

新的旅程還在等著牠呢 

新角色「陸斯特」登場！ 

 

 

 

附錄 1-4  第三版劇本：虎牙的記憶 

新：舊編號 故     事     內     容 備註事項 

01：NO 滿天的晚霞 

海邊的幾間窗戶 

微微的透著光亮 

 

「又在想事情啦？」橘子貓問齊齊。 

「喔，沒什麼。」 

一個細長的背影  一對長牙 

靜靜的望著遠方的船影 

含糊的應著 

 

齊牙‧高是牠的名字 

朋友都愛叫牠「擠牙膏」 

但牠只喜歡人家叫他齊齊 

第三版追加之場景。 

02：NO 二十多年前冬天‧獸山村 

一群人圍著一個小寶寶竊竊私語 

「牠有牙齒ㄟ？一出生就長牙？」 

 

隨著齊齊慢慢懂事 

只要媽媽不注意 

牠就跑到牆邊  努力的磨牙 

牠相信  有一天牠可以跟大家一樣 

第三版追加之場景。 

03：01 從小齊齊就特別討厭  
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媽媽手上的衣架子 

 

特別是被她發現 

齊齊在白牆上的傑作 

 

儘管如此 

畫畫的快感卻像是可樂的泡泡 

不停的不停的 

冒出來 

04：02 有一天早上 

長老們看到了齊齊在噴泉牆上的傑作 

為此讚賞不已 

並希望牠也能為自己的房子 

留下些特別的紀念 

 

這件事很快就傳遍了整個村子 

大家看齊齊的眼光都不一樣了 

 

有一天晚上 

牠夢到一整棟大樓全部都是牠的作品 

真是過癮啊 

 

05：03 青春期的那年夏天 

齊齊的媽按照族裡的習俗 

將牠送到『厚甲的草原』 

展開尋找“座右銘”的旅程 

 

「座右銘？」齊齊一頭霧水 

 

草原的白天似乎特別長 

汗濕的毛皮覆蓋著身體 

微張的口 

乾燥的空氣 

在舌尖與肺部間不斷的來來去去 

齊齊開始懷疑起自己的能力 

身體只靠著本能在往前移動 

 

06：04 在身體倒下前的最後一秒鐘 

齊齊看到了一個路牌 

『警告：不要停下來！－迷惑的沼澤』 
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一幅幅的畫 

爭奇鬥豔  色彩繽紛 

每一張都從未看過  想過 

 

興奮！齊齊又充滿了活力 

「這些畫好棒啊，我也一定做得到！」 

 

透過這次的機會 

齊齊感受到了媽媽的期待 

07：05 齊齊走得太久  牠很需要休息 

在夢中  沼澤的精靈們並沒有放過牠 

「畫不出來、畫不出來、畫不出….」 

 

睜開眼睛  齊齊想起了媽媽 

「我不會認輸的！」 

 

牙齒酸痛 

滿地四散的紙張 

一個努力作畫的身影 

無窮盡的黑夜 

 

兩個夏天過得很快 

齊齊的技巧終於超越了自己 

 

08：06 在齊齊想離開的時候 

沼澤的深處 

傳來了慈祥的呼喚 

「你找到了嗎、你找到了嗎、你找到….」 

 

穿過荊棘  齊齊見到了一座祭壇 

一本巨書孤立其上 

光芒忽現  齊齊消失了 

 

數個月後 

一隻劍齒虎推開了長滿荊棘的巨書 

牙齒滿佈一道道藍色圖紋 

 

09：07 離開了沼澤 

久違的陽光灑在齊齊的身上 
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說不出來的舒服 

 

忽然間 

天空的影子 

吸引了齊齊的注意 

 

齊齊動作異常的迅速 

很快的就畫下了鳥類的動態 

巨書已經再度改變了牠 

10：08 北方 

一個柱狀物擋住了去路 

它眨著三色的眼睛 

 

左邊的路牌寫著『自由街』 

右邊的路牌寫著『鎖鍊街』 

 

「我屬於自由」 

 

11：09 無人的街道上 

陌生的門開開關關 

齊齊鼓起勇氣走進其中一扇門 

卻從另一邊的陽台出來 

 

三個月後 

一個熟悉的身影穿梭在各個大門之間 

齊齊從不打擾鳥兒 

只近距離的描繪牠們的神態 

 

12：10 座右銘到底是什麼 

或許還不到時候吧 

 

齊齊想起了溫暖的家 

 

一隻家貓『橘子貓』與牠擦肩而過 

牠帶給齊齊一個改變齊齊一生的消息 

 

「我在獸山村西方遇過一位藝術家 

，它或許知道什麼是座右銘。」 

將「藍尾巴」改為新角色

「橘子貓」，方便角色外

觀設定。 

13：11 無邊際的稻田  孤獨的電線桿 

「藝術家住在這裡做什麼？」 
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「嘿，小子。注意火車！」 

一陣汽笛聲 

齊齊回過神來  往旁一躍 

躲過了火車 

牠想跟出聲音的人道謝 

但是環顧四周  空無一人 

 

「好久沒有人來到蒸氣田了。」 

順著聲音抬頭一看 

一隻大老虎！ 

14：12 看過『大黃蜂』的畫 

齊齊發現自己原來不懂畫畫 

 

一輛快意奔馳的火車 

齊齊終於明白了大黃蜂留在這裡的理由 

 

為了追上牠 

齊齊顯得有點神經質 

可是偏偏越急越畫不出來 

 

「放輕鬆點。」大黃蜂提醒牠 

「先把東西作出來，再改也不遲。」 

 

「先求有，再求好？」 

齊齊喃喃自語著  若有所悟 

將「陸斯特」改為新角色

「大黃蜂」，方便角色外

觀設定。 

15：13 兩個月後 

大黃蜂已經沒什麼可教的了 

「往北吧，那邊有你的命運。」 

 

這個世界太大了 

齊齊心中充滿著不確定感 

 

巨書的聲音這時又響起 

「想想自己、想想自….己。」 

 

未完，待續。 

預留續集。 
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附錄二、本研究使用之調查問卷範本 

超現實表現手法應用於繪本創作之研究 

國 立 台 灣 師 範 大 學 設 計 研 究 所 
National Taiwan Normal University Graduate Institute of Design 

 
調查日期：民國     年    月    日                      編號         號 
 

各位先生、女士  您好 

這是一份碩士論文的問卷調查，並非用於營利，純屬學術研究。調查的

目的在於：探討超現實的表現手法在繪本創作，以及繪本周邊的商品形式所

產生的影響。誠摯的希望獲得您的寶貴意見與協助。 
 
末祝  事事順心 

國立台灣師範大學   設計研究所            
指導教授：吳千華  碩士
研究學生：孔令建      

敬上

 
 
第一部分：超現實表現手法在繪本創作的驗證 
1-1請對照第四部份的完成作品，哪一些讓你具體的感受到超現實的感覺？請在
圖形下方 A區的編號旁「□」打個勾「 」。（請複選） 
 
1-2請將你具體感受到的超現實感覺，透過以下列舉的五種超現實表現手法，在
作品的編號 B區中，填入你的選擇。（請填 1∼5，請複選） 
 
 
1、比例尺寸的放大縮小    2、空間置換    3、物理性質的改變 
4、相異體的融合          5、表面材質的替換 
 

A區 B區 A區 B區 A區 B區 

編號 1  □  編號 2  □  編號 3  □  

編號 4  □  編號 5  □  編號 6  □  

編號 7  □  編號 8  □  編號 9  □  

編號 10 □  編號 11 □  編號 12 □  
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編號 13 □  編號 14 □  編號 15 □  

 
 
第二部分：超現實繪本的應用範圍 
所選出來的圖形，除了用於繪本表現的形式外，亦可以何種形式來引起你的興

趣？請在括號（）裡面打勾「 」。（可複選） 
（  ）1. 動畫表現 
（  ）2. 藝術品，如繪畫、海報等 
（  ）3. 日曆、月曆 

（  ）4. 文具，如明信片、鉛筆盒等
（  ）5. 日常用品，如杯子、檯燈等
（  ）6. 雜誌、報紙 

 
（  ）其他                                 （請寫出未列出的形式或種類）
 
 
第三部分：個人基本資料 
以下是您個人基本的資料紀錄，僅作為本研究之參考，請依照實際情況，在括號

內（）裡面打勾「 」或在空白處填寫。 
一、 性別：（  ）男性  （  ）女性 
二、 年齡：       歲 
三、 教育程度：              

 
問卷到此結束，感謝您的寶貴的時間。 
請再重新檢查一遍是否有填寫錯誤或遺漏的地方，最後，謝謝您的幫助。 
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第四部分：完成作品 
 
[編號 1]  [編號 2] 

 

 
[編號 3] [編號 4] 
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[編號 5] 

 
 
[編號 6]  [編號 7] 
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[編號 8] [編號 9] 

 
[編號 10]  [編號 11] 
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[編號 12] 

 

 
 
[編號 13] [編號 14] 
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[編號 15] 

 


